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OBJECTIFS DU MODULE
- Ramasser, transporter de l’objet d'un point à un autre
- S'orienter, repérer le point de départ et d'arrivée
- Suivre un trajet sans se détourner



Un module en 3 phases

-2-3 jeux de découverte
-1 jeu « de référence » en fil 
rouge
-2 jeux pour apprendre

Ne pas multiplier les jeux 
mais les faire évoluer…



Situation de référence: 
« les jeu des briques »

�Quels sont les objectifs d’apprentissage pour les élèves?



Un exemple de module : 
déménageur

Phase Objectifs Jeux possibles

Découvrir Balles brûlantes
Vider le panier

Voir où on en 
est

Respecter une règle : un objet à la fois, 
on ne peut empêcher un joueur de 
prendre une brique dans son cerceau
Réagir à un signal
Distinguer les différents territoires de jeu

Jeu des briques 1

Apprendre et 
progresser

Agir avec d’autres, coopérer : jouer pour 
son équipe
Distinguer les différents rôles

Jeu des briques 2 

Mesurer les 
progrès, 

réinvestir ce 
qu’on a appris

-Élaborer des stratégies Jeu des briques 3



Un jeu pour découvrir

Vider le panier



Un jeu pour découvrir

Balles brûlantes



Un jeu pour apprendre

Jeu de briques 2



Un jeu pour mesurer ses 
progrès

Jeu des briques 3


