Module déménageur GS

OBJECTIFS DU MODULE

- Ramasser, transporter de l‘objet d'un point a un autre
- S'orienter, repérer le point de départ et d'arrivée

- Suivre un trajet sans se détourner
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Un module en 3 phases

phase de découverte :
Installer les regles de
sécurite et de
fonctionnement valables
pour I"ensemble du module.
-espaces de jeu et de non jeu
-signaux de début et de fin
-régles d’or

-régles du jeu

Bilan des
réalisations
de la classe :

-connaitre les
jeux
-respecter les
regles et les
roles

Structuration :
Faire évoluer quelques jeux.

Jeux de balles, jeux
traditionnels

1 jeu par séance : des
complexifications croissantes
-des formes d’opposition

-des possibilités de coopération
-des formes motrices

-des regles du jeu

-2-3 jeux de découverte
-1 jeu « de référence » en fil

=

rouge

-2 jeux pour apprendre

Bilan des
connaissances
sur 'activite
et sur soi :

liste des jeux et
de leurs regles

-quelles
reussites
collectives

-quels progres
collectifs et
individuels

Bilan et
remvestissement:
rencontre d’une
classe voisine :
ils viennent
apprendre un de
nos jeux

ils nous
apprennent un
des leurs

Ne pas multiplier les jeux
mais les faire évoluer...




Situation de réference:
« les jeu des briques »

Matériel

3 cereeanx de la couleur des &quipes ot un cerceauy
d'une avtse cocbest (mewtre],

- 16 brigues idermisques

Uin sifflet
Lin chronosmétae oo sabliser
@ Pour les observatewrs ;
. fhes croyons de couteur

4 boites aeec des cubes

- Dies Fiches guadrillées pour comptabilizer
- & naniers powr recevoir [es cubes comiptabilisés

Orzandsation de b clas=e
- Uin terrain débmite, denviron 10=180m

- 1 dguipes de & jousurs
{4 jpueurs - 4 absenateurs]

W
ERLELE

ﬂ - & Birigques sam disposées dans chague cerceao.
- Les joueurs se tiennent prés do cerceau do leur couleur

->Quels sont les objectifs d’apprentissage pour les éleves?



Un exemple de module :
démeénageur

Découvrir Balles briilantes
Vider le panier

Voir ol on en Respecter une régle : un objet a la fois,  Jeu des briques 1
. on ne peut empécher un joueur de
€s prendre une brique dans son cerceau
Réagir a un signal
Distinguer les différents territoires de jeu

Apprendre et Agir avec d’autres, coopérer : jouer pour Jeu des briques 2

son équipe
progresser Distinguer les différents roles

Mesurer les -Elaborer des stratégies Jeu des briques 3
progres,
réinvestir ce
qu’on a appris



Un jeu pour découvrir

Vider le panier

BUT DU JELE fowr crifdres réussifes)

Powr les lanceurs 1 vider le panier, lancer loin
- Pour les awrtres éléwes : faire en sorte gu'il reste toujowers au maoins un objet dans ke panier

se placer pour recevair les objets tout avtour du panier.
Rarmassér kes Gallons ou bafis e phes vile possibde [sars s arreter de marcher cu cowrir]. Enchainer

umie suife d actions [chronologie].

DRGANISA TN

fatériel

- Line caisze
& = Nombreux objets de toutes formes et

& Eailles

Organisation de la classe
Unp s oU efpace oo

- L'enzpigniant £5f 2 centre du terrain
avec une Ese dans laquelle ==

< trouvent de nombreus abjets & lancer
(halles, ballens, cométes, anneauxs.. ],

ok i A e e




Un jeu pour découvrir

Balles brilantes

But : avoir dans son camp moins d balles que I'équipe adverse

Organisation : 2 équipes, 1 ballon ou une balle par éléve

Regles
- rester dans son camp
- au signal de fin, on arréte de lancer.




Un jeu pour apprendre

Jeu de briques 2

roooooo
Foonooon
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hiatériel
- § perceaux reprenant la couleur des dguipes et un
carceau diune autre couleur [neutre]
- 24 brigues aux couleurs des équipes {2 rouges, B
jaumes, E bleuss)
-iUm uffiet
Un dhrpnomitre ou sablier
Pour les chservateurs :
Des cravons & la couleur des brigoes
- Des fiches gusdrillées poar comptabdser

Organisation de lo classe

- Un terrain délimits®, d erviron 10w 100

= 3 équipes die 8§ jousurs

(4 jpueurs - 4 absersatewrs)

- 2 brigues de chague couleur sont disposées dans
chague peroeau

= Li=s joaeurs se fennent grés du cerceaw dae lewr
cauleur




Un jeu pour mesurer ses
progres

Jeu des briques 3

Matéried

4 perceaux reprenadnt la coulear des eguipes

14 brigues sux couleurs des éguipes {6 rouges, &
jaunes, & bleues, & vertes)

Un sifflet

LUn chronométre ou sabdser
Four les chsermtewrs :

Oes crayons 8 la couleur des brigues

Diex fiches pour comptabiliser

e ®

Organisation de |a dasse
Uin terrain dédmite, ' envviran 10x10m

4 fruipes de 4 jousurs

4 jouewrs - 4 abservateurs)
6 brigques sont disposées dans chaque oorcead {deay

Nombrs cadal ds

brique: dam: Ie corcenn de chague couvleur sauf celle de =on égupe)
gogooao 1.:#' - Les joueurs se tiennend prés du ceroeau de dewr
ooooon . coirlaur




