Programmation annuelle de Mathématiques, Problèmes CP
	Périodes
	Numération/ Calcul
	Géométrie
	Grandeurs et mesures
	OGD

	Période 1
7 semaines 
	· Se représenter un problème
· Comparer des collections
· Situations additives ou soustractives
· Les quatre dominos
· Garçon l’addition
· Onze
	· Reproduire ou construire des figures par pavage
· Recouvrement (1)
· Recouvrement (2)
·  Damier 4 × 4
· Les cinq pièces vertes 
· La lettre M. . . comme Maths 
· La lettre E
	-Les longueurs 
-Sauts par sauts du kangourou
-Les bandes de Fatima, Arthur et Zoé
-Le chemin le plus court de la fourmi et de la coccinelle
-Vive l’école buissonnière
	-Lire et compléter un tableau
-La météo
-Le relevé de température
-La garderie

	Période 2
7 semaines
	· Les consignes des problèmes (tris de problème)
· L’escalier
· Question de somme
· Trois sommes en U
· Trois cercles
· Trois carrés et trois cercles
	· Construire un pavage coloré avec contraintes de couleur
· Pavage coloré
· Les pastilles
· Hexagones en pyramide
· Flèches un peu sorcière
· Les hexagones hongrois

	-Le calendrier
-Jean à la Cantine 
-Younès et la piscine 

	-Lire et compléter un tableau
-Les cars
-Le centre aéré
Le club de Basket




	Période 3
6 semaines
	· Coder une grande collection
· Se déplacer sur la piste numérique
· Chemin hamiltonien(2)
· Chaîne de triangles
· Une marguerite et un 7(1)
· Bordure Magique
	· Passer d’un état initial à un état final par déplacement de pièces

· Le Taquin de Dudeney
· AHMST

	-La monnaie
-Le porte-monnaie de Chloé
-Dans le magasin de jouets
-Banque de problèmes sur la monnaie
	-Lire et compléter un tableau
-La cantine
-L’organisatin de la classe
-Le club de Nataion
-Effectif de l’école


	Période 4
6 semaines
	· Phrase réponse 
· Chemin ininterrompu
· Vingt-deux
· Une marguerite et un 7 (2)
· Jeux d’allumettes (1) et (2)
· Sommes sur carré
	· Reproduire ou construire des figures par pavage
· Un goût pythagoricien 
· La croix de Saint André
· Tangram
· Le cœur brisé 
· Quatre animaux
· Les trois croix
·  Les L et les 12 disques 
	-Les masses
-Le pays de la gourmandise
-Si tu restes en haut, c’est moi qui gagne
-Banque de problèmes sur les masses
-Le temps
-C’est à quelle heure

	-Utiliser un graphique
-La taille des Garçons
-La taille des filles

	Période 5
10 semaines
	· Extraire les données utiles
· Choisir une solution
· H magique
· Rayon Magique
· Quatre sommes égales
· Etoile à 5 branches
· Trois, quatre, huit
· Trente-neuf !
· Les cercles magiques
· Auto-nombres
	· Utiliser le vocabulaire de position
· Respecter et croiser des contraintes
· Carré aux 4 couleurs
· Orientation
· Bataille navale
· Rangement de voitures

	-Le temps
-Banque de problèmes sur le temps et l’heure

	-Utiliser un graphique
-Les tickets du cirque
-La commande de livres
La commande de classe
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Ressources Grandeurs et Mesures

Période 1 :Les longueurs 
-Sauts par sauts du kangourou : 
	[image: kangourou]
	[image: obstacles]


Du « départ » à « l’arrivée », le kangourou choisit le chemin où il y aura à sauter le moins d’obstacles possibles. 
Combien devra-t-il en sauter ?

-Les bandes de Fatima, Arthur et Zoé

Arthur, Fatima et Zoé ont joué au jeu des bandes. Chacun a choisi un signe pour marquer ses bandes.

Arthur a construit le chemin le plus long.

Quel est le signe des bandes d’Arthur ?

	
	
	
	
	
	

	

	
	
	
	
	
	
	

	

	
	
	
	
	




-Le chemin le plus court de la fourmi et de la coccinelle
http://gdm-62.etab.ac-lille.fr/Enigmathic/affiche.php?choix=126
-Vive l’école buissonnière
http://gdm-62.etab.ac-lille.fr/Enigmathic/affiche.php?choix=175
Période 2 : Le calendrier
Jean à la Cantine :
 Combien de fois Jean a mangé à la cantine cette semaine.
-Younès et la piscine : 
Younès va à la piscine tous les samedi. Combien de fois y est-il allé depuis septembre.

Période 3 : La monnaie
-Le porte-monnaie de Chloé
http://gdm-62.etab.ac-lille.fr/Enigmathic/affiche.php?choix=147

-Dans le magasin de jouets
http://gdm-62.etab.ac-lille.fr/Enigmathic/affiche.php?choix=177


-Banque de problèmes sur la monnaie
http://ekladata.com/9xhpobo7AWEi6nZZzS7HhmgWUCg.pdf
http://www.zaubette.fr/problemes-cp-ce1-a100338161
Période 4 : Les masses

-Le pays de la gourmandise
http://gdm-62.etab.ac-lille.fr/Enigmathic/affiche.php?choix=176

-Si tu restes en haut, c’est moi qui gagne
http://gdm-62.etab.ac-lille.fr/Enigmathic/affiche.php?choix=212

Banque de problèmes sur les masses
http://ekladata.com/Bf5lYC1PG_B8LKewPueZX41apD8.pdf
        Le temps
-C’est à quelle heure
http://gdm-62.etab.ac-lille.fr/Enigmathic/affiche.php?choix=245

Période 5 : Le temps
Banque de problème sur le temps (l’heure)
http://ekladata.com/8mCxEckaUFD-thxtgPEpX4bhCgU/Pb-heure-et-duree.pdf


Ressources OGD

http://www.les-coccinelles.fr/org_gestion.html
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image28.png
Recouvrement (1)

Recouvre la surface ci-dessous avec les quatre piéces
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Les quatee pitees





image30.png
Recouvrement (2)

Recouvre la surface ci-dessous avee les cing piéces.
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Les cing pidees
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Damier 4 x 4

\ I'aide des quatre picces, construis un damier 4 x 4.
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Les cinq piéces vertes

Recouvre le carré ci-dessous avec les cing piéces vertes
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La lettre M.

\vec les quatre piéces réversibles, reconstitue la lettre M.

. comme Maths!
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La lettre E

Avec les cing pidces, recouvre.
o la lettre £

o le carré.
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Pavage coloré
Place les six picces carrées sur le plateau et compléte le carré

Les couleurs doivent correspondre (deux triangles en contact
sont de la méme couleur)
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Les pastilles

Place les six hexagones autour de celui cidessous de telle sorte
que deux pastilles placées sur dewx zones accolées aient la
méme coulenr
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Hexagones en pyramide

Place les six hexagones de telle sorte que deux pastilles pla-
cées sur deux zones accolées aient la meme couleur.
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les un peu sorciéres !

Replace les neuf pieces carrées de telle fagon que les deux
morceaux de flaches accolés aient la meme couleur.
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Les hexagones hongrois

Place les six hexagones autour de celui ci-dessous de telle sort
que deux triangles (d’hexagones différents) qui se touchent pa
un coté aient la méme couleur
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Un gotit pythagoricien (1)

vec les cing piéces données, construis. ..
» d’une part, deux carrés,

» d'autre part, un seul carré.
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La croix de Saint-André

Avec les quatre pidces, construis
o dune part, une croix.

o d’autre part, un carré.
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Les quatre pieces

v _
1 v





image54.png
Tangram
Avec les sept piéces, reconstruis le carré.
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Le ceeur brisé (1)

Place les neuf piéces pour reconstruire un ceur rouge.
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Quatre animaux

Dispose les quatre carrés afin de faire apparaitre, au centre,
hacun des quatre animaux successivement (il y a un chat, un
hien, une souris et un renard).





image59.png
¢

o (o

L7

»

h A

-

U

B





image60.png
Les trois croix

Recouvre le rectangle avec les sept piéces. Seules les pidces ne
comportant pas de croix peuvent étre retourné
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Les sept piéces
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Les L et les 12 disques (1)

ix L sur le rectangle de telle sorte que les douze
lacés ainsi
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Les six pitees.
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Le Taquin de Dudeney

Chaque jeton carré peut se déplacer par glissement sur la zong
vide.
Passe de I'état initial  I'état final.

Dépast Anivie
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Les huit jetons.
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AHMST

Les lettres du mot « MATHS » ont été mélangées. A chaque
fois, une lettre va de sa zone a la zone vide, a condition quil
existe un chemin y menant

Replace les lettres comme indiqué.

Début Fin
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Orientation

Place les jetons 14 9 tels que
o le 8 soit juste & droite du 2 et juste au-dessous du 6
o le 3 soit juste & gauche du 9 et juste au-dessus du 5
o le 4 soit juste & droite du 7 et juste a gauche du 1
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Carré aux quatre couleurs

Place les jetons de couleur jaune, bleue, rouge et verte de
telle fagon qu'une méme couleur soit placée une fois et une
seule dans chaque ligne, chaque colonne et chacune des deux
diagonales principales
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Les etons de couleur
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Bataille navale

Retrouve les emplacements des trois bateaux : ceus-ci peuvent
étre placés horizontalement ou verticalement mais ils ne peuvent
pas se toucher, méme en diagonale.

Les nombres indiquent combien de cases sont occupées sur la
ligne ou la rangée correspondante.

0
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Les tris bateax
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Rangement de voitures

Pascal a cing voitures de couleurs différentes : une bleue, une

grise, une jaune, une rouge et une verte. Il voit que :

o la voiture grise est 4 coté de la verte:

el y a deux voitures entre la rouge et la bleue;

o la voiture rouge n'est pas i une extrémité;

o la jaune est & gauche de la grise, mais, entre elles, il y a une
autre voiture.

Trouve la disposition des voitures.
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