Pistes d’exploitation de l’album :
Winnie the Witch, Korky Paul et Valerie Thomas

(Edition for learners of English) texte simplifié

	Activités langagières/ Capacités
	Formulations
	Culture et lexique  
	Grammaire
	Activités 


	· Comprendre à l’oral/ Comprendre des mots familiers et des expressions très courantes relatives à l’environnement concret et immédiat de quelqu’un
· Puis Parler en continu 
Utiliser des expressions et des phrases proches des modèles rencontrés lors des apprentissages pour parler de l’environnement immédiat de quelqu’un
	· X lives in… with 
	* House, forest, garden
	· Conjugaison du présent : s à la troisième personne du singulier
· Préposition : in
	· Jeu de pioche avec des cartes représentant différents lieux

	· Comprendre à l’oral/
Comprendre des mots familiers et des expressions très courantes relatives à la description d’un lieu ou la description physique d’une personne
· * Puis Parler en continu 
Utiliser des expressions et des phrases proches des modèles rencontrés lors des apprentissages pour décrire un lieu/ présenter une personne
	· The house is 
· The carpets are

· Wilbur is


	*Lexique de la maison : The house, the garden, the chair, the bath, the roof, the bed, the carpet, the floor
· Adjectifs de couleur: green, purple, red, pink, blue


	· Be: - 3ème personne du singulier (is)
· 3ème personne du pluriel (are)

Pronoms personnels he/she

Article défini : the
	· Dictée d’objets colorés
· Activité de devinette

· Pioches

· Activité du téléphone (broken telephone)

· Chanson colours

· Bataille navale sur le vocabulaire de la maison


	· Comprendre à l’oral/ Comprendre des mots familiers et des expressions très courantes relatives à la  la description physique d’une personne
· Puis Parler en continu/ Présenter une personne
	· Wilbur has got 
	· Lexique des parties du corps (animal) : body, legs, whiskers, eyes, tail, head
· Adjectifs indiquant la taille : big
	· Place de l’adjectif de couleur (green eyes)
	· Jeu de pioche 
· Dictée de monstres
· Dés « petits cochons »

· Cadavres exquis

	· Comprendre à l’oral/ Comprendre des mots familiers et des expressions très courantes relatives aux ressentis d’une personne
	· Winnie is …
· X feels…
	· Adjectifs exprimant des sentiments : angry, furious, miserable, happy
	· 
	* Salière sentiments
* Pioches à partir des cartes du Grumpy Grand’pa

*1ère séance de la vidéo Muzzy in Gondoland


	· Comprendre à l’oral/ Comprendre des mots familiers et des expressions très courantes relatives à ce que quelqu’un est capable de faire/ n’est pas capable de faire
· Puis Parler en continu/
· Utiliser des expressions et des phrases proches des modèles rencontrés lors des apprentissages pour dire ce que quelqu’un est capable de faire
	* Winnie can see/ Winnie can’t see
	· 
	* Le modal can dans son expression de la capacité
* Pronoms personnels sujets : he /she


	· Jeu de pioches
· Activité de repérage : pointer d’un côté ou de l’autre du tableau selon que l’on entend can ou can’t

· Pairwork Winnie can see/ Winnie can’t see
· Album “ From head to toe” pour extension à I can, Can you, verbes d’action


	· Comprendre, réagir et parler en interaction orale/ Répondre à des questions et en poser sur la localisation d’une personne, d’un objet 
	· The… is in, on, under the…

· Have you got … in E2?

· Where is…?

· Is the …in…?
· Wilbur sleeps on

· Wilbur sits on

	· Lexique de la maison
· Have got 2ème personne forme interrogative
	· Prépositions : in, on, under…

· Inversion sujet /verbe dans une question

* Where


	· Jeu inspiré de « Snakes and Ladders » 
· Bataille navale

· Course au trésor
· Gestuelle  pour symboliser la localisation (cf Line Audin)

· On peut placer Wilbur dans la maison et les autres élèves doivent deviner sa position en demandant (par exemple) « Is he under the bed ? »

· Bataille navale



	· Comprendre, réagir et parler en interaction orale/ Répondre à des questions et en poser ce que quelqu’un est capable de faire
	· He can/ she can

· Can he/ can she ?


	· 
	· 
	· Pairwork Winnie can see / Winnie can’t see (Mais on pose la question cette fois)
· Sur une image de l’album  où il y a plusieurs personnages (Wilbur ou Winnie) un élève doit choisir l’un d’entre eux. Les autres doivent deviner duquel il s’agit en posant uniquement des questions comme « can he see the lamp ? » la réponse étant en fonction de la position  du personnage choisi

	· Comprendre à l’oral/ Suivre le fil d’une histoire avec des aides appropriées
	· Winnie waves her magic wand
	· Culture : univers des contes, sorcières et lexique associé : the witch, the wand, « abracadabra »
	· 
	· Remettre des images dans l’ordre
· Montrer la bonne carte en fonction des lieux de l’histoire, de la couleur de Wilbur, utiliser les symboles yeux ouverts ou fermés selon que Winnie peut ou ne peut pas voir son chat…
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