Outils pour travailler le lexique en maternelle: (traces, jeux à utiliser ponctuellement dans une séquence organisée)
· devinettes quotidiennes  sur des mots (animaux, fruits, légumes, parties du corps…) 
· boîte à mots  ou classeurs de mots  (sur des noms, sur des mots importants d’un album travaillé, sur des catégories de mots….)
· «    la boîte à trésor   » tri d’objets à partir de critères donnés par des enfants  

Permet décrire un objet en le précisant avec  un  complément du nom (adjectifs, relatives, compléments du nom) : 

        ‘la petite bille qui roule, la petite bille verte qui brille, le collier qui brille,  le  bijou   vert »  Les  objets  sont associés dans la boîte selon un critère précis : taille/ forme/ couleur/ fonction.

· le sac à mots  et son étiquette mot    » à partir d’un mot (feuille, aiguille, glace) 

     (Guide pour enseigner le vocabulaire à l’école primaire, Micheline Cellier, Retz) 

     Travail sur la polysémie, associer plusieurs objets à un même mot
· «    le petit train des synonymes      » 

     (Guide pour enseigner le vocabulaire à l’école primaire, Micheline Cellier, Retz) 

     à partir de titres de couvertures, faire des hypothèses sur un mot inconnu qui figurera dans la locomotive. Faire des hypothèses sur son sens, les mots qui veulent dire la même chose et les placer dans les wagons. Après lecture de l’album, valider ou  non ces hypothèses. Enlever un wagon si le mot ne convient pas.
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     Puis faire un tableau collectif rempli au fur et à mesure dans l’année avec les    éléments et les mots  vus.
· La guirlande de mots (Micheline Cellier)
Les mots sont reliés par des œillets, ce qui permet de les déplacer au fil des rencontres…
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· Trouve la carte que je décris :
Parmi plusieurs cartes exposées (au milieu de la table, supports collectifs), l'enseignant doit faire trouver la carte qu'il décrit "Sur la carte à laquelle je pense, on peut voir…

Phase 1 : Le maître décrit la carte 

Phase 2 : Le premier élève qui pense avoir trouvé lève le doigt,  la montre (sur invitation du maître) et justifie sa réponse… 

Phase 3 : Validation ou invalidation par le maître et le groupe (argumentation)

Variables didactiques :

- le nombre de cartes

- la complexité des images…des éléments identiques ou non sur plusieurs images

- la complexité de l'énoncé du maître (longueur… lexique… tournures syntaxiques)

- un élève prend en charge la description

- la part du maître dans la formulation, la reformulation 

· Devine à quelle carte je pense :

Parmi plusieurs cartes exposées (au milieu de la table, supports collectifs), l'enseignant doit faire deviner aux élèves la carte à laquelle il pense

Phase 1 : Le maître pense à une carte 

Phase 2 : Les élèves à tour de rôle (en levant le doigt) posent des questions du type : "est-ce qu'on peut voir… ? Est-ce que le personnage a (ou porte)…?

Phase 3 : L'enseignant répond par oui ou par non

Phase 4 : L'élève qui vient de poser une question et qui pense avoir trouvé fait une proposition  

Phase 5 : Validation ou invalidation par le maître et le groupe (argumentation)

Variables didactiques :

- le nombre de cartes

- la complexité de l'énoncé du maître (longueur… lexique… tournures syntaxiques)

- la complexité des images…des éléments identiques ou non sur plusieurs images

- un élève fait deviner la carte

- la part du maître dans la formulation, la reformulation 

· Souviens-toi 
Phase 1 : L'enseignant propose 1 carte à l'observation des élèves (observation silencieuse)

Phase 2 : Après un certain temps, il la retourne pour la cacher

Phase 3 : Les élèves, à tour de rôle en levant le doigt, doivent donner un élément de la photo

-> 1 point par élément trouvé 

Variables didactiques :

- la complexité de l'image…et des éléments qui la composent (au niveau du lexique)

- le maître est seul à connaître l'image et à valider… ou 2 ou 3 élèves valident avec lui

- la récolte de points est individuelle… ou par équipe

- dans l'équipe on répond à tour de rôle…ou on se concerte et un porte-parole donne l'élément du groupe

- ce jeu s'effectue sans récole de points

- un élève devient meneur de jeu

- ce jeu s'effectue en doublettes : un élève choisit une carte, la fait observer, la cache… et un autre donne les éléments (qui rapportent ou non des points)

· Le téléphone arabe

Phase 1 : Le maître choisit une carte et en fait la description à l'oreille d'un premier élève sans la lui montrer

Phase 2 : L'élève redit à l'oreille du suivant ce qu'il a retenu de la description… et ainsi de suite

Phase 3 : Le dernier élève doit retrouver la carte qui avait été choisie par le maître

Variables didactiques :

- le nombre de cartes

- observation préalable de l'ensemble des cartes… ou non

- l'ensemble des cartes reste visible pendant la durée du jeu… ou non

- la complexité de l'énoncé du maître (longueur… lexique… tournures syntaxiques)

- la complexité des images…des éléments identiques ou non sur plusieurs images

- un élève devient meneur de jeu

· Jeu de loto

Chaque élève possède un carton représentant plusieurs cartes (1 carton différent par élève)

Le maître, meneur de jeu, décrit une carte et l'élève qui la reconnaît et la possède sur son carton la demande

Validation au fur et à mesure par le maître, par le groupe

Variables didactiques :
- le nombre de photos sur le carton individuel

- la complexité des images sur chaque carton…(avec des éléments identiques ou non)

- la complexité de l'énoncé du maître (longueur… lexique… tournures syntaxiques)

- un élève devient meneur de jeu
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